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第 2 回ア スキ— ソフト ウェア コンテスト 応募用紙 


(フ リガ ナ） 


I 


職業 •学校 名 •勤務先 


上記 以外の 

連絡先 •時間帯 •方法 


プログラム 名 


この 檷 には 記入し ないで ください。 

受付 No. 


昭和  年 


年 月 


S( ) 


S( ) 


使用 機種 


プログラム言語 


プログラム •サイズ 


受賞した 場合、 賞金 •パッケージ ソフトの 印税な どは 口座 振り込みと なります。 必要事 項を ご 記入く ださい 

(フ リガ ナ）] ^  _ 

1 口座 番号 普通、 当座 

振り込み 口座 名義 


振り込み 先 


銀行 •金庫 •組合 


20 才未満の 方は 保護者の 承認を 受けて 下記に 記入して もらって ください。 


保護者 氏名 


㊣ 本人との 続柄 （ 


ご 記入は ボー ルペンで お願いします 0 


a( ) 


第 Q 回ア スキ _• ソフト ウエア コン テス ト 

才能 あふれる ゲーム プログラマの 発掘 •育成を 主眼に 始まった、 アスキー •ソフトウェア コンテストは、 早く 
も スター プログラマへの 登 龍 門と なった 感 があります。 そして、 新しい 才能の デビューと、 アミューズメント 
性に 富んだ 高品質の ソフトの 供給の ために、 第 2 回が 既に スタートし ました。 ゲーム プログラム であれば 
どのような ジャンル でも 応募で き、 作品は デザイン 性、 ストーリー 性、 操作 性、 オリジナル 性を 総合 評価。 
下記の 5 人の 審査員と アスキーが 厳正な 審査を 行ない、 入賞 作品を 決定、 商品 化させて いただき ま 1"。 
さあ、 才能を 目 醒めさせて ほしい。 人々 を、 アツと いわせ、 うならせる アイデア、 力作に 期待して いま to 


募集 要項 


•募集 期限 昭和 59 年 8 月末 日 （当日 消印 有効） 

參 募集 内容 

ゲーム プログラムで、 未発表の オリジナル 作品に 限ります ，ゲー 
ム デザイン、 キャラクタな ども オリジナルの ものを 使って くださ 
い。 市販の ゲーム や ゲーム7 シンの アイデアを 流用した ものは、 
オリジナル 作品とは みなされません。 

使用 機種は、 市販され ている パソコン 及び 周辺 装置で あれ 
ば 特に 限定し ません。 

エントリー 後の 改良、 バージョンアップ も 可能と いたし ま す。 
•応募 方法 

個人 または グループで、 （グループの 場合は、 代表者 名で) 何 
点で も 応募で きます。 所定の 応募用紙に 必要事 項を 記入の 
上、 プログラムを 収録した テープ または フロッピー デ r スクを 添 
えて お送りく ださい。 なお 応募 テープ、 フロッピー デ <  スク には、 
氏名 及び プログラム 名を 明記 じ r  ください。 尚、 プログラムの 
特徴 及び 操作 方法を レポート 用紙に わかりやすく まとめて、 応 
募 用紙に 添付して ください。 また アドベンチャー ゲームな らば 
解答 •設定、 シミュレーション ゲームな らば プレイヤー のとる 
ぺき 基本 戦術 等々 の、 評価 者 用 資料を 添付 じ c  ください。 さ 
らに プログラミング 技術 も 採点 対象です ので、 ソフトに プロ テ 
クトを かけないで ください。 応募 作品は 返却し ません ので、 予 
め ご了承く ださい。 

參 応募 条件 

他人の プログラムの 全部 または 一部を コピーし たもの や、 二 
重 投稿は 固く お断りいた します。 

20 歲 未満の 方は、 保護者の 承認を 受けてから ご 応募く ださい。 
著作権は 作者に 帰属し ます。 入赏 作品は、 ㈱ アスキーと 独占 
的 使用 許諾 契約を 締結 させて いただきます。 商品 化の 場 _ 
賞金に 加えて、 印税が 支払われる ことになります。 

♦応募 •お 問合せ 先 (受付 開始は 5 月 旧より） 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 育 山 ビル _ 
株式会社 アスキー アスキー •ソフトウェア コンテスト 務局 

PHONE  03(498)0203 
※この 用紙に 必要事 項を 記入し、 応募 作品を 記録した カ セッ 
卜 あるいは フロッピーディスク と共に 前記の あて 先まで お送り 
下さい。 応募 作品は 原則と じ r 返却し ません ので、 必要な もの 
は コピーを とって おいて 下さい。 

•発表 

昭和 59 年 II 月 18 日 アスキー 12 月 号 誌上に て 発表 (入賞者に 
は 直接 通知いた します） 

參 主催 

月刊 アスキー • 株式会社 アスキー 


第 2 回 アスキー 
ソフトウェア コンテスト 

審査員 紹介 

fc(50 音 順、 敬称 略） 

■山 光三郎 

数々 の 雑誌 編集を 手がけ、 名物 
長と じ T 知られる。 昭和 軽薄 
，の ェッセイスト でも あり、 TV、 CF 
p と、 その 活躍ぶ りが 注目され る。 

糸 井 重 里 

コビー ライター。 代表作 「おいしい 生 
活 j、 「不思 織、 大好き」 (西武 百 « 
店〉 など。 作風 NHK 教育 「YOUj の 
司会な どで も 多才ぶ りを 発撺 する。 


川口 洋 一郎 

コンピュータ. グラフィックスの 研究 
における 第 1 人 者。 内外に 梢 通し. 
「Digital  Imagej (アスキー 出版) 等、 多く 
の 著が あ S。 日 本 デザイン 学会 会 R。 


小 林克也 

個性 派の DJ、 ナレーターと U ■圧倒 
的 人気を 持っ。® 富な 語学力を 武 
器に 耗 快な トークが 冴える。 「スネー 
クマ ンシ a — j の 活躍が 光った。 

小 松 左 京 

日本を 代表す る SF 作家。 著咨に 
r 復活の 日 」、 「日本 沈没」 など。 コン 
ピュー タを 駆使した 映幽 、「さよなら 
シ •ュビ ター」 では 総監督 も饬 めた。 


，参 


U 3,800 二: 二】 


* 式 会社 パ スキ ~ 

■全国 有名 窨 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 
問 合わせ •カタログの 請求は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-n-5 
住友 南靑山 ビル. PHONE  03 (486) 7lll(rt) 
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